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Nazwa przedmiotu
Technologie informacyjne [S1Mech1>Tl]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Mechatronika 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)

15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00
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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie informatyki,
matematyki, sprzetu komputerowego, obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows oraz
podstawowego oprogramowania uzytkowego. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania
informaciji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu informatyki, budowy i dziatania mikrokomputeréw, opanowanie
umiejetnosci opracowywania algorytmow i podstaw programowania w jezyku C++ i jezyku HTML oraz
umiejetnosci wykorzystywania oprogramowania uzytkowego i zasobow Internetu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych zagadnien



technologii informatycznych niezbednych dla inzyniera mechatronika.

Umiejetnosci:

Student umie postugiwac sie oprogramowaniem uzytkowym oraz korzysta¢ z baz danych i zasobéw
Internetu, formutowac proste algorytmy i programy w jezyku C++, wykorzystywac technologie
informacyjne w praktyce inzyniera.

Kompetencje spoteczne:

Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowaé proces uczenia
sie innych oséb; potrafi wspotdziataé i pracowacé w grupie, przyjmuje w niej rozne role; potrafi okresli¢
priorytety stuzgce realizacji okreslonego zadania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad. Ocena wiedzy i umiejetnosci na pisemnym kolokwium zaliczeniowym o charakterze tgczonym
testowym i problemowym. Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas wyktadéw, a
szczegolnie za: przygotowywanie odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez
wyktadajgcego, starannos¢ estetyczng zadan opracowywanych w ramach nauki wtasnej, aktywnos$¢ na
wyktadach przy rozwigzywaniu biezgcych zadan problemowych.

Laboratorium. Sprawdzian i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji kolejnych ¢wiczenh
laboratoryjnych, ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach aktywnosci studenta i przyrostu jego wiedzy oraz
umiejetnosci, a takze kompetencji spotecznych zwigzanych z pracg w zespole, ocena wiedzy i
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg okreslonego ¢wiczenia laboratoryjnego, ocena sprawozdania z
wykonanego ¢wiczenia. Punkty dodatkowych za aktywnos$é podczas zajec.

Tresci programowe

Historia informatyki, obszary jej zastosowan i badan.Kodowanie informacji, podstawy dziatania uktadéw
cyfrowych, struktura systemu komputerowego. Systemy operacyjne, praca komputeréw w sieci.
Internet, intranet. Algorytmy i struktury danych. Wybrane algorytmy rozwigzywalnych analityczne
problemdéw z matematyki, fizyki oraz algorytmy problemu sortowania. Wstep do jezykow
programowania. Podstawy programowania w jezyku C++. Wykorzystanie w praktyce inzyniera
wybranych pakietéw programow uzytkowych.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Zastosowane metody ksztatcenia: a) wykfad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia,
animacje) uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy, b) wyktad prowadzony w sposéb
interaktywny z formutowaniem pytan do studentéw, c)uwzglednienie aktywnosc¢ studentéw w czasie
zaje¢ przy wystawianiu oceny koncowej, d) inicjowanie dyskusji w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




